REGLAMENTO CASINO
¢Qué es un Casino en linea?

Un casino en linea, también conocido como casino virtual o casino online, es una
plataforma de juegos de azar que permite a los jugadores acceder y disfrutar de una
amplia variedad de juegos de casino a través de Internet. A diferencia de los casinos fisicos
tradicionales, los casinos en linea ofrecen una experiencia de juego virtual que se puede
disfrutar desde cualquier lugar con conexidn a Internet.

Los casinos en linea ofrecen una amplia gama de juegos de casino populares, como
tragamonedas, ruleta, blackjack, pdker, baccarat y muchos otros. Estos juegos son
desarrollados por empresas especializadas en software de casino y se presentan en una
plataforma digital que simula la experiencia de un casino real.

Los jugadores pueden acceder al casino en linea a través de sus dispositivos electrdnicos,
como computadoras, teléfonos inteligentes o tabletas. Para jugar, generalmente se
requiere crear una cuenta en el casino en linea y realizar un depdsito de dinero real para
poder apostar en los juegos. Los casinos en linea también ofrecen opciones de juego
gratuito para aquellos que deseen jugar sin apostar dinero real.

Los casinos en linea ofrecen una serie de ventajas, como la comodidad de jugar desde
casa, una amplia seleccidn de juegos, bonificaciones y promociones, opciones de pago
seguras y atencidn al cliente disponible las 24 horas del dia.

¢Qué juegos puedo encontrar en un Casino en linea?

1. Juegos de Slot (Maquinas Pagamonedas)
Las "maquinas pagamonedas de casino" son juegos de azar populares que se
encuentran comuinmente en las plataformas de juegos en linea. Estas maquinas estan
disefiadas para ser jugadas de forma individual y no requieren la participacién de otros
jugadores.

Las maquinas pagamonedas consisten en una pantalla con carretes o rodillos que
contienen diferentes simbolos. El objetivo del juego es lograr una combinacion
especifica de simbolos en los carretes para obtener una ganancia. Cada simbolo tiene
un valor asignado y diferentes combinaciones ofrecen diferentes premios.

El juego comienza cuando el jugador realiza una apuesta y presiona el boton para
hacer girar los carretes. Una vez que los carretes se detienen, se evalta la combinacién
resultante. Si la combinacidn coincide con una de las combinaciones ganadoras
predefinidas, el jugador recibe un premio en forma de créditos, dinero o bonificaciones
adicionales.



Las maquinas pagamonedas de casino ofrecen una amplia variedad de temas, graficos
y caracteristicas adicionales para aumentar la emocién y la diversién del juego. Estas
caracteristicas adicionales pueden incluir simbolos Wild (comodines), simbolos Scatter
(dispersos), juegos de bonificacidn, rondas de giros gratis y jackpots progresivos.

Las maquinas pagamonedas de casino son conocidas por su sencillez y su capacidad
para brindar entretenimiento instantaneo. Son juegos de azar que dependen
completamente del azar y no requieren habilidades o estrategias especiales.

Blackjack

El "Blackjack" es un juego de cartas popular en los casinos. A continuacidn, encontraras
una descripcion de las reglas basicas del Blackjack:

2.1. Objetivo: El objetivo del Blackjack es obtener una mano cuyo valor sea lo mas
cercano posible a 21 sin pasarse. El valor de las cartas numeradas del 2 al 10
coincide con su valor nominal, mientras que las cartas J, Q y K tienen un valor de
10. El As puede valer 1 u 11, dependiendo de lo que sea mds conveniente para el
jugador.

2.2. Jugadores: El Blackjack se juega contra el crupier, que representa al casino.
Pueden participar varios jugadores en la misma mesa, pero cada uno juega
individualmente contra el crupier, no contra otros jugadores.

2.3. Desarrollo del juego: El crupier reparte dos cartas a cada jugador y se reparte a si
mismo dos cartas, una de las cuales se muestra boca arriba. Los jugadores pueden
ver una de las cartas del crupier, lo que les da informacién para tomar decisiones.

2.4. Opciones del jugador: Después de recibir las dos cartas iniciales, los jugadores
tienen varias opciones:

2.4.1. Pedir (Hit): Solicitar una carta adicional para acercarse a 21. El jugador
puede pedir tantas cartas como desee hasta que decida plantarse o se pase
de 21 (lo que resulta en una derrota automatica).

2.4.2. Plantarse (Stand): No pedir mas cartas y jugar con la mano actual.

2.4.3. Doblar (Double Down): Duplicar la apuesta original y recibir una sola carta
adicional.

2.4.4. Dividir (Split): Si las dos cartas iniciales tienen el mismo valor, el jugador
puede dividirlas en dos manos separadas y realizar una apuesta adicional
igual a la apuesta original.



2.4.5. Rendirse (Surrender): Algunas variantes permiten al jugador rendirse y
recibir la mitad de su apuesta si creen que tienen pocas posibilidades de
ganar.

2.5. Mano del crupier: Después de que todos los jugadores hayan tomado sus
decisiones, el crupier revela su segunda carta y juega segun las reglas establecidas.
En general, el crupier debe pedir cartas adicionales hasta que su mano tenga un
valor de al menos 17.

2.6. Resultado: Una vez que el crupier ha completado su jugada, se comparan las
manos de los jugadores con la del crupier. Si la mano del jugador tiene un valor
mayor que la del crupier sin pasarse de 21, el jugador gana y recibe un pago igual
a su apuesta. Si la mano del jugador se pasa de 21, pierde automaticamente. En
caso de empate, se produce un "empate" y el jugador recupera su apuesta.

Estas son las reglas basicas del Blackjack. Es importante tener en cuenta que pueden
existir variantes y reglas adicionales dependiendo del juego que elijas. Es
recomendable familiarizarse con las reglas especificas antes de participar en el juego.

Juegos Virtuales

Los "juegos de simulacion de deportes de casino virtuales o pregrabados" son una
forma de juego en linea que recrea eventos deportivos utilizando tecnologia de
simulacidn. A continuacion, te proporciono una descripcidn general de las reglas
comunes que se aplican a estos juegos:

3.1. Seleccidn del juego: Podras seleccionar tu juego favorito de la seccién de juegos
de simulacién de deportes. Alli encontraras una variedad de deportes disponibles,
como futbol, baloncesto, carreras de caballos, tenis, entre otros.

3.2. Apuestas: Antes de comenzar a jugar, los jugadores deben realizar sus apuestas en
funcién de los eventos deportivos simulados. Puedes apostar en diferentes
aspectos del juego, como el resultado final, el marcador exacto, el nimero de
goles o puntos, entre otras opciones.

3.3. Desarrollo del juego: Una vez que se han realizado las apuestas, el juego de
simulacion de deportes se desarrolla segun las reglas especificas del deporte
seleccionado. Aunque se trata de una simulacién, se utilizan algoritmos y datos
estadisticos para generar resultados basados en probabilidades y rendimiento
simulado de los equipos o jugadores ademas de un generador de numero
aleatorio (GNA) para determinar el resultado.

3.4. Resultados y pagos: Después de que se complete el evento deportivo simulado, se
determinan los resultados y se realizan los pagos correspondientes segun las
apuestas realizadas. Los premios se entregan en funcion de las probabilidades y



las reglas de pago establecidas en el juego escogido.

3.5. Juego responsable: Al igual que con otros juegos de casino, es importante jugar de
manera responsable en los juegos de simulacion de deportes de casino virtuales.
Establece limites de tiempo y gasto, y recuerda que estos juegos se basan en el
azar y no se pueden manipular los resultados.

Cabe destacar que las reglas y caracteristicas especificas de los juegos de simulacion de
deportes pueden variar segun el juego que elijas. Es recomendable leer las reglas y
condiciones especificas de cada juego antes de comenzar a jugar.

Ruleta

La "Ruleta" es una versién electrénica del juego de ruleta que se encuentra en los
casinos fisicos. A continuacién, encontraras una descripcién de las reglas basicas de la
ruleta:

4.1. Objetivo: El objetivo de la ruleta es predecir en qué casilla o nUmero caera la bola
cuando se detenga la ruleta virtual en movimiento. Los jugadores realizan sus
apuestas antes de que la rueda comience a girar.

4.2. Interfaz de juego: La ruleta se juega en una pantalla en la que se muestra una
mesa de juego con las casillas numeradas del 0 al 36. Algunas versiones también
pueden tener casillas verdes adicionales marcadas como "0" o "00". Los jugadores
interactdan con la interfaz a través de un Computador o un Mdvil.

4.3. Tipos de apuestas: Los jugadores pueden realizar diferentes tipos de apuestas en
la ruleta. Algunas de las apuestas mas comunes incluyen:

4.3.1. Apuestas internas: Se realizan en numeros individuales o combinaciones
especificas de nimeros en la mesa virtual. Estas apuestas tienen pagos mas
altos pero probabilidades mas bajas de acierto.

4.3.2. Apuestas externas: Se realizan en grupos mas grandes de nimeros, como
colores, pares/impares, docenas o columnas. Estas apuestas tienen pagos mas
bajos pero probabilidades mas altas de acierto.

4.3.3. Desarrollo del juego: Una vez que los jugadores han realizado sus apuestas,
se inicia la rueda virtual y la bola comienza a girar en direccién opuesta. Los
jugadores pueden seguir realizando apuestas hasta que se cierre el periodo de
apuestas.

4.4. Resultados y pagos: Cuando la bola se detiene en una casilla, se determina el
numero ganador y se realizan los pagos correspondientes a los jugadores que han



acertado. Los pagos se basan en el tipo de apuesta realizada y las probabilidades
asociadas.

Es importante tener en cuenta que las reglas y caracteristicas especificas de la ruleta
pueden variar segln el juego escogido. Algunas versiones pueden tener funciones
adicionales, como estadisticas de juego, apuestas rapidas o la opcién de guardar
apuestas favoritas. Se recomienda revisar las reglas y caracteristicas de la ruleta
escogida antes de comenzar a jugar.

Baccarat

El "Baccarat" es un juego de cartas que se juega en los casinos. A continuacion,
encontrards una descripcidn de las reglas basicas del Baccarat:

5.1. Objetivo: El objetivo del Baccarat es obtener una mano con un valor lo ms cercano
posible a 9. En el juego participan dos manos: el "Jugador" y la "Banca". Los
jugadores pueden realizar apuestas en cual de las dos manos creen que tendrd un
valor mas alto.

5.2. Valores de las cartas: En el Baccarat, las cartas tienen los siguientes valores:
5.2.1. Las cartas numéricas (del 2 al 9) tienen su valor nominal.
5.2.2. Lascartas 10y las figuras (J, Q, K) tienen un valor de 0.

5.2.3. El As tiene un valor de 1.

5.3. Desarrollo del juego: El juego comienza con los jugadores realizando sus apuestas
en la mano del "Jugador", la mano de la "Banca" o en un empate. Una vez
realizadas las apuestas, se reparten dos cartas a cada mano.

5.4. Reglas de la tercera carta: Dependiendo de los valores iniciales de las dos manos,
pueden aplicarse reglas adicionales para determinar si se reparte una tercera carta
a una o ambas manos. Estas reglas varian segun la combinacién de cartas en
juego.

5.5. Calculo del valor de la mano: Para determinar el valor de una mano, se suman los
valores de las cartas y se toma solo el digito de las unidades. Por ejemplo, si una
mano tiene un 7 y un 5, el valor total es 12, pero solo se toma el 2 como valor de
la mano.

5.6. Resultados y pagos: Después de que se hayan repartido todas las cartas, se
comparan los valores de las manos del "Jugador" y la "Banca". La mano con un
valor mas cercano a 9 gana. En caso de empate, las apuestas realizadas en el
empate tienen un pago especial. Las apuestas realizadas en la mano ganadora



reciben un pago 1:1, mientras que las apuestas realizadas en la "Banca" pueden
estar sujetas a una comision del casino.

Es importante tener en cuenta que existen diferentes variantes de Baccarat, como el
Punto Banco y el Chemin de Fer, y las reglas pueden variar ligeramente entre ellas.
Ademas, en algunos casos, el jugador puede tener la opcidon de tomar decisiones
estratégicas durante el juego. Se recomienda familiarizarse con las reglas especificas de
la variante de Baccarat que se estes jugando antes de participar.

Poker
6.1. Video Péker (Maquina Pagamonedas)

El "Video Péker" es una version electrénica del juego de pdker que se juega en los
casino. A continuacion, encontrards una descripcion de las reglas bdsicas del Video
Péker:

6.1.1. Objetivo: El objetivo del Video Péker es obtener la mejor mano de poker
posible. Los jugadores reciben una mano inicial de cartas y tienen la opcién de
descartar y reemplazar algunas o todas las cartas en busca de una mejor
combinacion.

6.1.2. Interfaz de juego: El Video Pdker se juega en una pantalla electrénica que
muestra la mano de cartas y las opciones disponibles. Los jugadores
interactdan con la interfaz a través de un computador o moévil.

6.1.3. Manos ganadoras: En el Video Pdker, se utilizan las mismas combinaciones
de manos ganadoras del pdker tradicional, como pareja, trio, escalera, color,
full, pdker, escalera de color y escalera real. Cada combinacion tiene un valor
de pago asociado.

6.1.4. Desarrollo del juego: El juego comienza con el jugador realizando su
apuesta. Luego, se reparte una mano inicial de cinco cartas. El jugador puede
elegir qué cartas mantener y cudles descartar. Una vez realizada la seleccion,
se reemplazan las cartas descartadas por nuevas cartas de la misma baraja.

6.1.5. Evaluacion de la mano: Después de recibir las nuevas cartas, se evalta la
mano final del jugador. Si la mano coincide con alguna de las combinaciones
ganadoras, se otorga un pago de acuerdo con la tabla de pagos del juego. El
jugador puede elegir cobrar sus ganancias o intentar duplicarlas en un juego
de "doble o nada".

6.1.6. Estrategia: El Video Péker también implica estrategia, ya que los jugadores
deben decidir qué cartas mantener y cuales descartar en funcién de las



posibilidades de formar una mano ganadora. Existen estrategias dptimas
basadas en las probabilidades matematicas de cada mano.

Es importante tener en cuenta que pueden existir diferentes variantes de Video
Poker, como Jacks or Better, Deuces Wild o Joker Poker, y las reglas y las tablas de
pagos pueden variar en cada variante. Se recomienda familiarizarse con las reglas
especificas y la estrategia adecuada para la variante de Video Poker que se esta
jugando antes de comenzar a jugar.

6.2. Poker Cash:

El objetivo del Péker Cash es ganar la mayor cantidad de fichas posible durante una
sesion de juego. Los jugadores apuestan con fichas reales y pueden entrar o salir de la
mesa en cualquier momento.

6.2.1. Ciegas: En el Péker Cash, se utilizan las "ciegas" para incentivar la accién.
Hay dos ciegas: la ciega pequefia y la ciega grande. El jugador a la izquierda
del repartidor pone la ciega pequefia, y el jugador a su izquierda pone la ciega
grande.

6.2.2. Reparto de cartas: Se reparten dos cartas boca abajo a cada jugador,
seguidas de una ronda de apuestas. Luego, se revelan tres cartas comunitarias
en el centro de la mesa (llamado "flop") y se realiza otra ronda de apuestas.

6.2.3. Carta adicional: Después de la segunda ronda de apuestas, se revela una
cuarta carta comunitaria ("turn") y se realiza otra ronda de apuestas.
Finalmente, se revela una quinta carta comunitaria ("river") y se lleva a cabo
la Ultima ronda de apuestas.

6.2.4. Showdown: Si hay mds de un jugador en la mano después de la ultima
ronda de apuestas, se produce el "showdown". Los jugadores restantes
muestran sus cartas y se determina la mejor mano segun las reglas del pdker.

6.2.5. Ganador: El jugador con la mejor mano de pdker gana el bote, que es la
suma de todas las apuestas realizadas durante la mano. En caso de empate, el
bote se divide entre los jugadores que tienen las mejores manos.

6.3. Poker Torneo
El objetivo del Torneo de Pdker es ser el ultimo jugador en pie y ganar todos los

fichas del torneo. Los jugadores pagan una entrada y reciben una cantidad fija de
fichas al inicio del torneo.



6.3.1. Estructura del torneo: Los torneos de pdker tienen niveles de ciegas que
aumentan con el tiempo. A medida que avanza el torneo, las ciegas aumentan
y los jugadores deben apostar mas fichas.

6.3.2. Eliminacion: Los jugadores son eliminados del torneo cuando pierden todas
sus fichas. A medida que los jugadores son eliminados, las mesas se combinan
para mantener un nVfmero equitativo de jugadores en cada mesa.

6.3.3. Mesa final: Cuando quedan pocos jugadores en el torneo, se forma la mesa
final. Los jugadores compiten por llegar a la posicién final y ganar premios
mas altos.

6.3.4. Premios: Los premios en los torneos de pdker se distribuyen entre los
jugadores que llegan a las posiciones de pago. La estructura de premios varia
segun el torneo, pero generalmente los primeros lugares reciben los premios
mas grandes.

Es importante tener en cuenta que tanto el Péker Cash como los Torneos de Pdker tienen
reglas mas detalladas y pueden variar dependiendo del tipo de pdker escogido (Texas
Hold'em, Omaha)

7.

Juegos de Casino En Vivo

Los

"juegos de casino en vivo" son aquellos juegos de casino en los que los jugadores

participan en tiempo real a través de una plataforma en linea. Estos juegos ofrecen una
experiencia interactiva y auténtica similar a la de un casino fisico, ya que los jugadores
pueden interactuar con crupieres reales y otros jugadores a través de transmisiones en
vivo. Algunos ejemplos comunes de juegos de casino en vivo incluyen la ruleta, el
blackjack, el péker y el baccarat. Los jugadores pueden realizar sus apuestas, tomar
decisiones y seguir el desarrollo del juego a través de una interfaz digital, brindando asi
la emocidn y la atmdsfera de un casino tradicional desde la comodidad de su hogar.

7.1.

7.2.

7.3.

Ruleta en vivo: En la ruleta, los jugadores realizan apuestas colocando fichas en
diferentes secciones del tapete que representan numeros individuales,
combinaciones de numeros, colores o caracteristicas especiales. Luego, el crupier
gira la rueda de la ruleta y lanza una bola en direccién opuesta. El nimero donde
la bola finalmente se detenga determina el resultado de la apuesta.

Blackjack en vivo: El objetivo del blackjack es obtener una mano cuyo valor sea lo
mas cercano posible a 21 sin pasarse. Los jugadores reciben dos cartas iniciales y
pueden solicitar mas cartas (pedir) o quedarse con las que tienen (plantarse). El
crupier también recibe cartas y sigue reglas preestablecidas para determinar su
juego. El jugador que tenga una mano con un valor mas alto que la del crupier sin
pasarse de 21 gana la partida.

Péker en vivo: Existen diferentes variantes de pdker en vivo, como el Texas
Hold'em, Omaha Hold'em, entre otros. En general, los jugadores reciben cartas



ocultas y deben combinarlas con las cartas comunitarias para formar la mejor
mano de poker posible. Las rondas de apuestas se realizan antes y después de que
se muestren las cartas comunitarias. El jugador con la mejor mano al final de la
partida gana el bote.

7.4. Baccarat en vivo: El baccarat es un juego de cartas en el que los jugadores
apuestan por la mano del jugador o la mano del banquero, tratando de predecir
cual tendra un valor mas cercano a 9. Tanto el jugador como el banquero reciben
dos o tres cartas, dependiendo de las reglas. El valor de las cartas se suma y solo
se toma en cuenta el digito de |la derecha. El objetivo es acertar quién tendra la
mano con un valor mas alto.

7.5. Programas de Concurso En Vivo:
Los concursos de juegos en vivo se transmiten en tiempo real y son presentados
por un anfitrién o presentador. El programa puede tener una temdtica especifica,
como trivia, preguntas y respuestas, desafios de habilidades, entre otros.

Es importante tener en cuenta que estas son solo descripciones basicas de las reglas de los
juegos de casino en vivo. Cada variante puede tener reglas adicionales o diferentes
estrategias. Es recomendable familiarizarse con las reglas especificas de cada juego antes
de participar en juegos de casino en vivo.

8.

Juegos de incentivo de premio inmediato

Son una modalidad de juegos de suerte y azar, donde los participantes conocen de
manera instantanea si han ganado un premio tras realizar una apuesta a través de
plataformas digitales.

Caracteristicas principales

Resultado inmediato:
El resultado de cada jugada se obtiene de forma instantanea, lo que brinda a los
usuarios una experiencia rapida y dinamica.

Generador de numeros aleatorios (GNA):
Los resultados se determinan mediante un Generador de Numeros Aleatorios (GNA), lo
cual garantiza transparencia y aleatoriedad en cada partida.

Reglas del juego:

Los jugadores interactian con dinamicas simples y visuales que implican acciones o
elecciones dentro del juego. El resultado es generado de manera aleatoria mediante
un Generador de Numeros Aleatorios (RNG), lo que determina de forma inmediata si
el participante gana un premio.



Es importante tener en cuenta que estas son solo descripciones basicas de las reglas de
los juegos de incentivo de premio inmediato. Las dindmicas y caracteristicas pueden
variar segun el juego. Es recomendable revisar las reglas y condiciones especificas de
cada juego antes de participar.

9. Bingo

El Bingo online es un juego de azar donde pueden participar multiples jugadores al mismo
tiempo, compitiendo por un premio, el cual se distribuye entre los ganadores segun las
reglas establecidas.

Objetivo

El objetivo del Bingo es completar patrones especificos en un cartén de nimeros
aleatorios, que se determinan a medida que se anuncian los nimeros en el juego. El
jugador que complete el patron requerido antes que los demas, gana el premio o parte del
mismo.

Reglas basicas

e Cartones: Cada jugador adquiere uno o varios cartones, cada uno con una
combinacion Unica de numeros.

e Sorteo de numeros: Se extraen numeros de forma aleatoria y los jugadores marcan
los numeros en sus cartones si coinciden con los anunciados.

e Patrones: El juego puede requerir patrones especificos (linea, columna, diagonal o
cartén lleno entre otros) para determinar a los ganadores.

e Premios: El premio se distribuye entre aquellos que cumplen con los requisitos
ganadores, de acuerdo con las reglas del juego.

Desarrollo del juego

1. Los jugadores compran cartones virtuales antes de que inicie el juego.

2. Los numeros se extraen de manera aleatoria utilizando un Generador de NUmeros
Aleatorios (GNA), garantizando imparcialidad y transparencia.

3. A medida que se anuncian los numeros, los jugadores marcan sus cartones
automaticamente o manualmente, segun la plataforma.

4. El primer jugador o jugadores que completen el patrén ganador reciben el premio
0 una parte de este, dependiendo del formato del juego.

Variantes
Existen variantes del Bingo online, como el Bingo de 75 bolas, Bingo de 90 bolas o Bingo
rapido, donde las reglas y los patrones a completar pueden variar.



Juego responsable

Es importante participar de manera responsable, estableciendo limites de tiempo y
presupuesto para garantizar una experiencia de juego segura y divertida.

Es importante tener en cuenta que estas son solo descripciones basicas de las reglas del
Bingo online. Cada variante del juego puede tener reglas adicionales o diferentes
caracteristicas. Es recomendable familiarizarse con las reglas especificas de la version del
Bingo que se va a jugar antes de participar.



REGLAMENTO APUESTAS EN EVENTOS REALES NO DEPORTIVOS.

Las "apuestas en eventos reales no deportivos" se refieren a las apuestas realizadas en
plataformas en linea sobre eventos reales que no estan relacionados con deportes. A
continuacién, encontraras una descripcion general de las reglas bdsicas de estas apuestas
en espaiol:

Tipos de eventos: Las apuestas en eventos no deportivos pueden incluir una
amplia variedad de eventos reales, como elecciones politicas, premiaciones de
cine, resultados de programas de televisién, competencias de realidad, entre otros.
Seleccion de eventos: Los jugadores pueden seleccionar entre los eventos
disponibles y realizar apuestas en funcidn de sus predicciones sobre los resultados
de dichos eventos.

Realizacién de apuestas: Los jugadores realizan sus apuestas indicando su
prediccién sobre el resultado del evento no deportivo. Esto puede implicar
seleccionar un ganador, predecir un resultado especifico o realizar apuestas en
diferentes categorias de resultados.

Pagos y probabilidades: Las apuestas en eventos no deportivos ofrecen diferentes
pagos y probabilidades segln la dificultad de la prediccién. Los eventos con
resultados menos probables generalmente ofrecen pagos mas altos, mientras que
los eventos con resultados mas predecibles ofrecen pagos mas bajos.

Resolucion de apuestas: Una vez que el evento no deportivo ha concluido y se ha
determinado el resultado, se procede a resolver las apuestas. Los jugadores que
hayan realizado predicciones correctas recibiran un pago de acuerdo con las cuotas
establecidas.



